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Promowanie retro komputeréw i organizacja turniejow gier retro przez Stowarzyszenie SMOK i muzeum retro komputeréw
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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegdlnych polach

oraz w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg odpowiedz, pozostawiajac

prawidtowa. Przyktad: s;pebieranie*/niepobieranie*”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do ktérego

adresowana jest oferta Zarzad Wojewddztwa Opolskiego

2. Rodzaj zadania publicznego?) Kultury, sztuki, ochrony débr kultury i dziedzictwa narodowego

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Saqdowym lub innej ewidencji, adres siedziby,
strona www, adres do korespondencji, adres email, numer telefonu

Stowarzyszenie Mitosnikéw Oldschoolowych Komputeréw "SMOK"
45-051 Opole
gen. Wiadystawa Sikorskiego 7/3

Forma prawna: stowarzyszenie
KRS 0000750646

Lista reprezentantéw zgdonie z KRS 0000750646 -
jednoosobowo prezes zarzadu:
2. Dane osoby upowaznionej do sktadania Arkadiusz Bronowicki
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imie i
nazwisko, numer telefonu, adres poczty elektronicznej)
Osobaly upowazniona do sktadania wyjasnien:
Arkadiusz Bronowicki, +48606872873, arek@bronowicki.com
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lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Promowanie retro komputerdéw i organizacja turniejow gier retro przez
Stowarzyszenie SMOK i muzeum retro komputerow

2. Termin realizacji zadania publicznego?)

Data

. 2023-07-01
rozpoczecia

Data

. . 2023-08-31
zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Promowanie retro komputerow, warsztaty programowania, tworzenia grafiki i muzyki na retro komputery oraz organizacja
turniejow gier retro przez Stowarzyszenie SMOK i muzeum retro komputeréw.

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom osiagnigecia
rezultatow (wartos¢ docelowa)

Sposéb monitorowania rezultatow /
zrodto informacji o osiagnieciu
wskaznika

Zaktadane rezultaty zadania
publicznego, ktére moga byc¢
bezposrednie, mierzalne, konkretne i
mozliwe do osiggniecia efekty
materialne lub ustugi, realizowanych
dziatarh w ramach projektu
"Promowanie retro komputerow i
organizacja turniejow gier retro przez
Stowarzyszenie SMOK i muzeum

Zwiekszenie liczby zwiedzajacych
muzeum retro komputeréw:
Planujemy zwiekszy¢ liczbe oséb
odwiedzajacych Muzeum SMOK
poprzez organizacje atrakcyjnych
wystaw i prezentacji kolekciji retro
komputeréw. Docelowo zaktadamy
wzrost liczby zwiedzajacych o co
najmniej 20% w poréwnaniu do
poprzedniego roku. Udziat w
turniejach gier retro: Pragniemy
zorganizowac cykliczne turnieje gier
retro, w ktdérych wezmie udziat co
najmniej 100 uczestnikdw rocznie.
Chcemy stworzy¢ atrakcyjne
wydarzenia dla mitosnikéw retro
komputeréw, wzbudzajgce
zainteresowanie i angazujace
uczestnikdw w rywalizacje.
Przeprowadzenie edukacyjnych
warsztatéw: Planujemy
przeprowadzenie co najmniej 10
edukacyjnych warsztatow z zakresu
programowania i tworzenia gier retro.
Chcemy dostarczy¢ praktyczne
umiejetnosci i wiedze uczestnikom,
umozliwiajgc im samodzielng,
eksploracje i kreatywnos¢ w
dziedzinie retro komputeréw.
Wspétpraca z lokalnymi szkotami i
instytucjami: Chcemy nawigzac¢

retro komputeréw" moga obejmowac:

Planowany poziom osiggnigcia
rezultatdow, czyli warto$¢ docelowa,
mozna okresli¢ liczbowo. Oto
przyktadowe liczby wartosci
docelowych dla poszczegoinych
rezultatdbw w ramach projektu
"Promowanie retro komputerow i
organizacja turniejow gier retro przez
Stowarzyszenie SMOK i muzeum
retro komputerow": Zwiekszenie
liczby zwiedzajacych muzeum retro
komputeréw: Warto$¢ docelowa to
wzrost liczby zwiedzajacych o co
najmniej 20% w poréwnaniu do
poprzedniego roku. Na przyktad, jesli
w poprzednim roku muzeum
odwiedzito 1000 oséb, to wartosé
docelowa wynosi 1200
zwiedzajgcych. Udziat w turniejach
gier retro: Warto$¢ docelowa to
udziat co najmniej 100 uczestnikow w
cyklicznych turniejach gier retro
rocznie. Przeprowadzenie
edukacyjnych warsztatéw: Wartosé
docelowa to przeprowadzenie co
najmniej 10 edukacyjnych
warsztatéw z zakresu
programowania i tworzenia gier retro
w ciggu roku. Wspétpraca z
lokalnymi szkotami i instytucjami:
Warto$¢ docelowa to nawigzanie co

Aby monitorowac rezultaty i
osiggniecie wskaznikow w ramach
projektu "Promowanie retro
komputeréw i organizacja turniejow
gier retro przez Stowarzyszenie
SMOK i muzeum retro komputerow",
mozna zastosowac nastepujace
metody i zrodta informaciji: Liczba
zwiedzajgcych muzeum retro
komputeréw: Mozna monitorowac te
warto$¢ za pomoca systemu
rejestrujgcego ilos¢ odwiedzajacych,
takiego jak elektroniczny licznik oséb
lub system zliczajacy wejscia.
Informacje te beda dostepne
bezposrednio w muzeum. Udziat w
turniejach gier retro: Liczbe
uczestnikéw w turniejach mozna
Sledzi¢ poprzez zapisy i rejestracje
uczestnikéw. Dane te moga byé
gromadzone za pomocg formularzy
online lub systemu rejestracyjnego.
Organizatorzy turniejéw bedg mieli
bezposredni dostep do tych informacji.
Przeprowadzenie edukacyjnych
warsztatéw: Monitorowanie realizacji
warsztatow moze odbywac sie
poprzez prowadzenie listy
uczestnikéw oraz ewentualnie ich
oceny i opinii. Organizatorzy
warsztatéw bedg mieli bezposredni
kontakt z uczestnikami i bedg mogli
zbierac¢ informacje zwrotne.
Wspétpraca z lokalnymi szkotami i
instytucjami: Monitorowanie
wspotpracy z lokalnymi szkotami i
instytucjami mozna przeprowadzi¢
poprzez dokumentowanie
podpisanych umoéw, raporty o
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partnerstwo z lokalnymi szkotami i
instytucjami, aby promowac¢ nasze
wydarzenia, takie jak turnieje i
warsztaty, oraz dotrze¢ do wiekszej
liczby uczestnikéw. Zaktadamy co
najmniej 3 formalne wspotprace z
instytucjami oswiatowymi i
kulturalnymi w ciggu roku.
Zwiekszenie $wiadomosci o retro
komputerach: Pragniemy zwiekszyc¢
swiadomos$¢ spoteczng na temat
retro komputeréw poprzez
organizacje pokazow, wystapien
publicznych i udziat w lokalnych
wydarzeniach. Chcemy dotrze¢ do
co najmniej 500 oséb rocznie i
dostarczy¢ im informacji na temat

Wszystkie te rezultaty sa konkretne,
mierzalne i mozliwe do osiggniecia w
ramach projektu, a ich realizacja
przyczyni sie do propagowania retro
komputeréw, organizacji
atrakcyjnych wydarzen oraz edukacji
w zakresie retro komputerow.

historii i znaczenia retro komputeréw.

najmniej 3 formalnych wspétprac z
instytucjami oswiatowymi i
kulturalnymi w ciggu roku.
Zwiekszenie swiadomosci o retro
komputerach: Wartos¢ docelowa to
dotarcie do co najmniej 500 os6b
rocznie poprzez organizacje
pokazéw, wystapien publicznych i
udziat w lokalnych wydarzeniach.
Okreslenie tych wartosci docelowych
umozliwia jasne zdefiniowanie
oczekiwanych wynikéw i umozliwia
monitorowanie postepéw w realizaciji
projektu.

wspolnych dziataniach, udziat w
spotkaniach i wydarzeniach
partnerskich. Oferent bedzie
odpowiedzialny za monitorowanie tych
dziatan i gromadzenie informacji.
Zwiekszenie swiadomosci o retro
komputerach: Monitorowanie efektow
w zakresie zwigkszenia $wiadomosci
o retro komputerach moze by¢
przeprowadzone za pomocg ankiet,
badan rynku, analizy opinii publicznej,
monitorowania obecnosci w mediach
spotecznosciowych oraz ocen i opinii
uczestnikow. Oferent bedzie
odpowiedzialny za gromadzenie tych
danych i analize wynikéw. Poprzez
regularne zbieranie i analizowanie
tych informaciji, oferent bedzie w stanie
monitorowac postepy w realizaciji
rezultatéw oraz dostosowac dziatania,
jesli bedzie to konieczne, w celu
osiagniecia zamierzonych celéw.

5. Krétka charakterystyka oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasoboéw,
ktore beda wykorzystane w realizacji zadania

Oferent: Stowarzyszenie SMOK

komputeréw.

organizacji wystaw.

projektu.

Doswiadczenie w realizacji dziatan planowanych w ofercie:
Stowarzyszenie SMOK ma doswiadczenie w organizacji turniejow gier retro, ktére odbywaja sie w Muzeum SMOK.

Oferent ma réwniez doswiadczenie w organizacji wyjazdéw do miejscowosci w okolicach Opola, gdzie prezentowane sg,
pokazy retro komputeréw oraz odbywaija sie turnieje gier.
Dzieki temu doswiadczeniu Stowarzyszenie SMOK zdobyto wiedze i umiejetnosci w zakresie organizacji tego typu
wydarzen, co stanowi solidng podstawe dla realizacji proponowanych dziatan.

Zasoby wykorzystane w realizacji zadania:
Muzeum SMOK: Jest to istniejace muzeum retro komputeréw, ktore bedzie wykorzystane do prezentacji kolekgc;ji i

Polska demoscena (szeroko rozumiana sztuka komputerowa tworzona na retro komputerach) zostata wpisana na Krajowg
Liste Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego. Oznacza to, ze cyfrowe demonstracje tworzone przez polskich
pasjonatéw sa od teraz oficjalnie czescig narodowego dorobku oraz tozsamosci.

Oferentem w tym przypadku jest Stowarzyszenie SMOK, ktore jest zarzadcg Muzeum SMOK oraz organizatorem turniejow
gier retro. Oto krotka charakterystyka oferenta oraz jego doswiadczenia:

Stowarzyszenie SMOK dziata od dwdch lat i ma na swoim koncie wiele osiagnie¢ zwigzanych z propagowaniem retro

Jest organizatorem turniejow gier retro, ktére sa skierowane do dzieci i mtodziezy, dajac im mozliwo$¢ rywalizaciji i
uczestnictwa w klasycznych grach komputerowych.
Otrzymato nagrode marszatka wojewddztwa za dziatalno$¢ spoteczng, co $wiadczy o uznaniu i wartosci jego dziatan.

Kolekcja retro komputeréw: Stowarzyszenie SMOK posiada kolekcje retro komputeréw, ktéra bedzie wykorzystana do
prezentacji i zapewnienia odpowiedniego sprzetu podczas turniejéw gier retro.
Personel: Stowarzyszenie SMOK dysponuje zespotem pracownikdw i wolontariuszy, ktérzy majg doswiadczenie w pracy z
retro komputerami oraz organizacji wydarzen.
Wszystkie te zasoby, wraz z doswiadczeniem Stowarzyszenia SMOK, beda wykorzystane do efektywnej realizacji dziatan

zwigzanych z propagowaniem retro komputeréw, organizacja turniejow gier retro oraz edukacyjnymi warsztatami w ramach
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IV.Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

. % - Z innych
Lp. Rodzaj kosztu Wartos¢ [PLN] Z dotacji srodet
1 Nagrody 7 000,00 zt
2 Zwrot kosztéw dojazdu dla prelegentow 2 000,00 zt
Materiaty uz kci ¢ Sniki h kietki
3 sl:lte.rl.a y uzywane w trakcie warsztatéw (nosniki danych, dyskietki, zeszyty, 1000,00 2t
ksigzki)
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 10 000,00 zt 10 000,00 zt 0,00 zt
o)
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(my), ze:

1. proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalno$ci pozytku publicznego
oferenta{-téw):

2. pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej odptatnej dziatalnosci
pozytku publicznego;

3. oferent*/eferenei* skladajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)*/zalegatfa)* z optacaniem naleznosci z tytutu
zobowigzan podatkowych;

4. oferent*/eferenei* skladajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)*/zatega{-ja)* z optacaniem naleznosci z tytutu sktadek
na ubezpieczenia spoteczne;

5. dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym*vaseiwg-ewideneia™;

6. wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7. w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych
osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemow informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyty

stosowne o$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0s6b upowaznionych do sktadania oswiadczenh
woli w imieniu oferentow

Data: 2023-05-31 08:59:14

Przypisy

1. Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o
wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pézn. zm.).

2. Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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